Crymujcku nmporpam: CPT

Ha3uB npeamera: BekTopcka rpadguka

HacraBauk: Harama Casuh

Cratyc npeamera: o0aBe3aH

Bpoj ECIIE: 6

Yecaos: -Hema ycnosa

Hus mpeamera: OBnagaBambe TEOPHJCKUM W MaTEMAaTHYKHM OCHOBaMa KOMIIjYTepPCKe Tpaduke.
Cruname OCHOBHHMX 3Hama W BEIITHHA 33 NMPHUMEHY KOMIIjYTepCKe TpapuKe y pa3sHUM HHKCHEPCKUM
AKTUBHOCTHMA.

Hcxon npeamera
[IpakTruHa MpUMEHa CTEYCHOT 3Haba

Cagp:kaj npeamera

Teopujcka nacmasa. Bextopcka u pacrepcka rpaduka. KoopauHaTHU CUCTEMU y padyHAapCKO] rpaduIIy.
I'eomerpujcka nHTEpIIpETaIMja JBOJUMEH3HOHUX rpapuukux Tpanchopmalmja (TpaHcaammja, poTanyja,
CKanpame, peduiekcuja, guctopsuja). MarpudHa pernpe3eHTalja 1 XOMOTeHe KOOpANHATE, KOMIIO3UTHE
tpancpopmanuje. Tpoagumensunone rpapuuke Tpanchopmanuje. IlpojekroBame. OnucuBame KPUBUX U
noBpim. Mojenupame KpuBux JuHuja. Bezier-oB Mmozaen. B-spline mozenn.

Ilpakmuuna nacmaea Y oKBUpY BeXOU CTYICHT OBJIa/1aBa MPAKTUYHOM ITPUMEHOM 3Hama YCBOJEHUX Ha
npelaBambuMa.
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Bbpoj yuacoBa akTuBHe HacTtaBe: 60 | Teopujcka nacraBa: 30 ‘ IIpakTuuna nacrasa: 30

Metoae uzBohema HacTaBe
KoMOuHOBaHa - HHTEpaKTHBHA Ca pelIaBameM MPUMEpPA U3 MpaKce.

Ounena 3Hama (MakcuMasiHu 0poj moena 100)

IIpenncnutHe o0aBe3e MoeHa 3aBpIIHU UCITUT MOeHa
AaKTUBHOCT Y TOKY IIpe/iaBamba 10 NUCMEHU HCIIUT 30
nomahu 3aganu 20 YCMEHH UCIIUT -
KOJIOKBHjyM-H1 40 |

CeMUHap-u -




