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Apleti (1)

Q APLETI (engl. Applets) predstavljaju SPECIFICNU KLASU Java programa sa
DRUGACIJOM arhitekturom od do sada proucavanih aplikacija.

O APLETI su MALE APLIKACIJE razvijene u programskom jeziku Java sa
sledeéim specifi¢nostima:
= Smestene su na SERVERU;
= Preuzimaju se sa servera PUTEM MREZE (Interneta);
= AUTOMATSKI se instaliraju NA KLITENTU;
» IZVRSAVAJU se kao DEO Web stranice.
0 Jos se moZe se reli da APLETT predstavljaju posebnu KLASU u javi
realizovanu u GRAFICKOM OKRUZENJU.

O APLETTI koriste Javinu graficku biblioteku AWT (engl. Abstract Window
Toolkit) i IZVEDENTI su iz klase Applet.

0 Klasa Applet se moze naci u paketu: java.applet.Applet.




Apleti (2)

0 U klasi Applet definisane su sledeCe METODE za UPRAVLIJANJE
IZVRSAVANJEM APLETA:

= init(),

= start(),

* stop(),

= destroy().

= getAppleContext().

0 Pored pomenutih metoda, klasa Applet poseduje i metode za UCITAVANJE i
PRIKAZIVANJE SLIKA i drugih multimedijalnih sadrzaja:

= Image getimage(URL url),
= void resize(int Siring, int visina),
= getAudioCllip(URL url, String ime sekvence),

» play(URL url) - metode UCITAVANJE i REPRODUKCIJU AUDIO
SEKVENCI




Apleti (3)

0 Takode, u paketu java.applet su definisana i TRI INTERFEJSA:

= AppletContext;
= AudioClip;
= AppletStub.
0 Apleti imaju OGRANICENI PRISTUP RESURSIMA KLITJENATA, tako da se
mogu izvrsavati BEZ BOJAZNI od virusne infekcije.

0 OKRUZENJE u kome se IZVRSAVA aplet naziva se KONTETNEROM APLETA
i potpuno je odgovoran za njegovo:

= preuzimanje i
= Zivotni ciklus apleta.

0 Vel je hapomenuto da su apleti ne$to DRUGACITE STRUKTUIRANI u odnosu
na standardne Java aplikacije.

0 Primer izgleda strukture Java Apleta je dat na jednostavhom primeru apleta
SimpleApplet.




SimpleApplet

impor‘-'- jGVCl awt *: G Uvoze se SVE klase iz grafickog AWT paketa

impop-r jGVCl. app'gf.*; Geeeenresanesans Uvozi se paket applet koji sadrzi klasu Applet
Dekleracija klase SimpleApplet

public class SlmpIeAppIet extends Applet {

i s Sl s syt

g. drawStrmg("A Slmple Applet", 20, 20): N
}

}

Aplet metodu

Dekleracija metode iz AWT paketa, SimpleApplet je . Metoda
se poziva SVAKI PUT kada aplet freba da osvezi prikaz.

Objekt g tipa opisuje GRAFICKO OKRUZENJE u kome se aplet izvrZava.

Metoda je €lan klase Graphics i iscrtava ZNAKOVNI NIZ na x,y lokaciji.




Apleti 1 HTML
// fajl: PokreniApp.html| HTML kod koji aplicira
import java.awt.*; Rl cplet SimpleApplet

import java.applet.*;

/* K
|<a|gple‘r code="SimpleApplet" width="200" height="60"> </applet>
*/ \“
public class SimpleApplet extends Applet { ML kod je
public void paint(Graphics g) { pod ll:ome:.'rarom
g.drawString("A Simple Applet", 20, 20); a;pf;”;ii;v%;.

Izvrsenje apleta se odvija uz pomoc Citaca Weba ili uz pomo¢ programa za
prikazivanje apleta: appletviewer-a.

TR ——

}




cta¢ Apleta: Appletviewer

Kompajliranje apleta SimpleApplet

B Command Prompt

C:sJavasMydavaltappletviewer PokreniHpp.html

C:swJavasMydava

i

EIEIESE)

%: Applet Viewer: SimpleApplet

EEIE)

Applet
A Simple Applet

Applet started.

Startovanje izvrsenja apleta
SimpleApplet u appletvieweru
koji je implementiran u html
fajlu PokreniApp. html

Rezultat izvrsenja apleta:

graficki prozor apleta
SimpleApplet




Aplett 1 dogadajt

a

Iz pokazanog primera se moZe uoliti da se aplet izvréava u GRAFICKOM
PROZORU (za razliku od kompajlera koji se izvrsava sa komandne linije).

Apleti nasleduju iz klase Applet sve potrebne METODE ZA RAD U
GRAFICKOM OKRUZENJU i radu sa PROZOROM APLETA.

Apletima uglavhom UPRAVLIAJU DOGADAJT koji se mogu uporediti sa
prekidnim rutinama kod mikroprocesora.

DOGADAJI APLETA se mogu posmatrati na slican nacin kao i DOGADAJI
koji poticu od tastature ili miSa.

APLET CEKA DOGADAT, a o njegovom nastanku ga obavestava AWT
(graficko okruzenje) pozivom procedure za OBRADU DOGADAJTA.

Po obavljenom poslu, aplet vraéa kontrola AWT-u.
Sam Aplet samo KRATKO VREME ZDRZAVA KONTROLV nad izvréavanjem.

Konkretni aplet treba da REDEFINISE OSNOVNI SKUP METODA za rad sa
apletom.




Aplett 1 osnovne metode

0 U klasi Applet definisane su sledeée Cetiri metode:
" init(),
" start(),

= stop().

= destroy().
0 Takode, u apletima se koristi metoda paint() koja je definisana u klasi
Component iz AWT-a.

0 PRIMER koji je dat u nastavku samo prikazuje REDOSLED kojim AWT poziva
metode predefinisanom STRUKTUROM APLETA.

0 Kada aplet ZAPOENE rad, AWT poziva metode sledeéim - UNAPRED

utvrdenim REDOM:
1. init(),
2. start(),

3. paint().




Zivotni ciklus Apleta

0 Kada se aplet ZAVRSI, pozivaju se metode sledeéim UTRDENIM REDOM:

1 . 51.—0.2()/
2. destroy().

0 Za AZURIRANJE GRAFICKIH PODATAKA u prozoru apleta se koristi
metoda repaint(), koja poseduje CETIRI KONSTRUKTORA:

1. void repaint(),

2. void repaint(int levo, int gore, int Sirina, int visina),
3. void repaint(max_Odlaganje),

4. void repaint(max_Odlaganje, int levo, int gore, int Sirina, int visina).

0 Metoda Showstatus(), prikazuje PORUKU u STATUSNOM PROZORUV
CITACA Weba ili programa za prikazivanje apleta.

0 Struktura apleta je prikazana na primeru apleta AppletSkel.




Struktura Apleta — (1)

import java.awt.*;
import java.applet.*;
/*

<applet code="AppletSkelet" width="300" height="100"></applet>

*
/ Nasledivanje klase Applet

.
°®
.
°®
o
o®
.....
. —
°®
°®
o®
.o

Uvoze se klase za podr'sku apleta

public class AppletSkelet exfends Applet {
// Prvi poziv

pUbliC void IHITQ { asssssiiss s nnnnssssdtsssssssiiiiidin

// Ostatak koda za inicifalizaciju —

}

/* Metoda start() se poziva posle init() metode.
Takode poziva se svaki put kada se applet aktivira.*/

public void startil { B N

// Kod za start ili nastavak izvrSavanija

}




Struktura Apleta — (2)

// Poziva se kada je aplet stopiran

public void 51'02 (l { Gooooernnnnnnnnnnenns

// suspenzija izvriavanja

}

/* Poziva se kada je aplet zavrsen. Ova metoda se poslednia izvisava. */

public void destroy() { <-eeeeeenns
// obavljanje zavrietka aktivnosti

}

// Poziva se kada se prozor apleta mora restorirati

public void paint(Graphics @) { .

// ponovno prikazivanije - osveZavanie sadrZaja prozora b
// Java kod zaduZen za ponovno iscrtavanije prozora

}
}




Parametarizovani aplett

0 Setite se, oznaka Appleta u HTML-u omoguéava PROSLEDIVANJE
PARAMETARA apletu, oznaka param.

0 Evo kako smo PROSLEDIVALI PARAMETRE apletu iz HTML koda:

<param name = “fontName" value = "Courier">

0 Za OCITAVANJE PARAMETARA upuéenih Java apletu iz HTML-a koristi se
metoda getParametar().

0 Zapamtite, ova metoda vraéa vrednost u obliku ZNAKOVNOG NIZA!

0 Dakle, logicke i numericke vrednosti se moraju PRVO PRETVORITI iz
znakovnog nhiza u njihov interni format.

0 Pogledajmo sledeéi slajd sa primerom PROSLEDIVANJA PARAMETARA iz
HTML koda.




Apleti 1 param oznaka (1)

import java.awf.*; P HTML kéd - dopisano samo radi

impor't J ava. GPP| et*;: izr§enja u vreme aoj apleta

/* &

<applet code="ParamDemo" width="300" height="80">
<param name = fontName value = "Courier" > :

Parametri koji se

<param name = fontSize value = "14" > O ©-osleduju apletu
<param name = leading value = "2"> eillbEi
<param name = accountEnabled value = "Tr'kle"> '
N-... .
</applet> :
*/ IMENA i VREDNOSTT koja se prenose u aplet
public class ParamDemo extends Applet {  <ooeeeeeeneenes Aplet ParamDemo

String fontName;
int fontSize: Dekleracija parametara apleta koji ce biti

preuzeti iz -a

float leading;
boolean active;




Apleti 1 param oznaka (2)

// Inicijalizacija stringa koji treba da se prikaZe
public void s1'ar'1'() { Preuzimanje parametra
String param;
fontName = getParameter('fontName"):

if (fontName - null) osnnnsssss0ss0000000000000 0000000000000

fontName = "Not Found"; —

© M0\ . o . .eessseecccte P m n' met
param = getParameter(“fontSize"); <~

try {
if (param != null) // nije pronaden
fontSize = Integer.parseInt(param);
else ha
fontSize=0: = |_Konverzija tipa stringltinteoes
} catch (NumberFormatException e) {
fontSize = -1; <

y T Provera vraéene vrednosti




Apleti 1 param oznaka (3)

param = getParameter(“leading");

try {
if (param != null) // parametar naden ?
leading = Float.valueOf(param).floatValue():
else
leading = O:
} catch (NumberFormatException e) {
leading = -1;
}

param = getParameter(“accountEnabled");
if(param != null)
active = Boolean.valueOf(param).booleanValue():




Apleti 1 param oznaka (4)

// Prikaz parametara, redeinisanje metode paint()
public void paint(Graphics g) {
g.drawString("Font name: " + fontName, 0, 10):
g.drawString("Font size: " + fontSize, 0, 26):
g.drawString(‘Leading: " + leading, O, 42):
g.drawString("Account Active: " + active, 0, 58);




Intertejs AppletContext (1)

0 Vec je pomenuto, u paketu Java.applet su definisana TRI INTERFEJSA:
1. AppletContext (dobavlja podatke o okruzenju),
2. AppletStub (daje podrsku Web citacima) i

3. AudioClip (sa metodama za manipulaciju audio sadrzajem: play(), loop() i
stop()).

0 AppletContext je INTERFEJS koji omogucava da se preuzmu podaci iz/o
okruZenja u kome se aplet izvrsava.

0 Metode koje ovaj interfejs definise su:
= Zaapplet: getApplet(String imeApleta),
= Za AudioClip: getAudioClip(URL url),
= Zasliku: getImage(URL url),
= Zaulazni strim: getStream(String kljuc),
= Za Uclitavanje datoteke: void showDocument(URL url),
= Za Ucitavanje datoteke void showStatus(String str), ...




Intertejs AppletContext (2)

0 Zbog bezbednosnih razloga, Java dozvoljava da aplet ucita podatke SAMO IZ
FOLDERA u kome se nalazi HTML datoteka ili klasa apleta.

0 Imena ovih foldera mogu se dobiti sledeim metodama:

= getDocumentBase() i
= getCodeBase().
0 Ove metode pripadaju velikoj klasi URL.

0 Za UCITAVANJE DATOTEKE koristi se metoda showDocument(URL url) iz
interfejsa AppletContext.

0 Kada se dobije KONTEKST u kome se aplet izvrSava moze se prikazati BILO
KOJI DOKUMENT metodom showDocument(URL url).




Intertejs AppletContext (3)

/* Koriséenje konteksta apleta: getCodeBase(), showDocument() za prikaz HTML fajla.
"/

import java.awt.*;

import java.applet.*;

import java.net.*;

/* <applet code="ACDemo" width="300" height="50"> </applet> */
public class ACDemo extends Applet{

public void start() {
AppletContext ac = getAppletContext():

URL url = getCodeBase(): // Eitanje url-3 ovoq apleta




Intertejs AppletContext (4)

try {

ac.showDocument (new URL(url+"Test. html"));
b.

}
catch (Malfor'medURLExcephon e) {

showS‘raTus("URL not found"):;
}

} " PRIKAZIVANJE

dokumentaTest.html iz prethodno
} dobavljenog foldera

———— | —

0 Datoteka Test.html koja se prikazuje MORA BITI u ISTOM FOLDERU gde
se nalazi i sam apleft!




Interfejs AudioClip

0 AudioClip je INTERFEJS koji definise sledeée metode:

= play() - reprodukuje sekvencu od pocetka
= stop() - prekida reprodukciju
= loop() - reprodukcija u kontinualnoj formi

a2 UCITAVANJE AUDIO SEKVENCE se obavlja metodom getAudioClip(), dok se
reprodukcija dobavljene audio sekvence obavlja metodom play().

0 INTERFEJS AppletStub obezbeduje saradnju apleta i Citaca.

0 Prikazivanje na konzoli se Cesto koristi u procesu debagovanja.

0 Ako se u apletu pozove metoda System.out.printin(), podaci se NE SALJU u
prozor apleta.

0 Za potrebe debagovanja treba koristiti drow-String().
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